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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

Die Finanzbranche gehdrte in der Vergangenheit zu den innovativsten Branchen der Welt,
neuronale Netze wurden schon im letzten Jahrtausend zur Finanzmarktanalyse eingesetzt

Innovationen der Vergangenheit

1977 1980-1990

BTX Neuronale Netze zur
Finanzmarktanalyse
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

Durch Entwicklungen im Bereich Kiunstlicher Intelligenz ,lernen elektronische Gerate aus dem
Verhalten der Nutzer und steuern sich zunehmend selbst

Kunstliche Intelligenz und digitale Vernetzung

= Digitale Intelligenz: Entsteht als Summe von Interaktionen jeweils
unintelligenter Agenten (Marvin Minsky). Das menschliche Gehirn
kénnte mit vielen unabhangigen Computern verglichen werden, die
alle anders arbeiten

= Gerate ,lernen” durch das Nutzungsverhalten der Anwender

= Gewonnene Informationen werden durch die Gerate zur Optimierung
der Selbststeuerung genutzt

= Basis dieser Technologie bilden selbstlernende Systeme, welche in
Form von Differenzialgleichungen dargestellt werden kénnen

tv=K(g —x)—Dv+(g —x,)f

oder

tz=az(B,(g-y)—2)+f(x)

Der Anstol3 fur unterschiedliche Anwendungen wird zukinftig nicht mehr vom Menschen
selbst, sondern eigenstandig von den Geréaten kommen
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

Der Einsatz von Technologie im oder am menschlichen Kdrper nimmt kontinuierlich zu, neuer-dings
konnen digitale Chips implantiert werden

Annaherung von Roboter und Mensch

o Der Roboter wird menschlicher (Humanoid)

! + g o,
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e Der Mensch entwickelt sich zum Roboter

)

VivoKey NFC- 3 Munj BeBionic Hand- Zenith Hor-
Implantat W\ 0 ' prothese gerat
2018 @bionic 2010 1956
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

Durch Kiinstliche Intelligenz wurde im Jahre 2016 ein ,,neuer“ Rembrandt errechnet und mittels
3D-Drucker auf Papier gebracht

,,The Next Rembrandt*

= Rembrandt van Rijn (1606 — 1669)
gilt als einer der bedeutensten
Maler in der Kunstgeschichte

= |n 2016, 347 Jahre nach seinem
Tod, wurde mittels Kl einer “neuer”
Rembrandt erstellt

= Basis ist ein Algorithmus, der 346
echte Bilder Rembrandts
untersuchte (u.a.
Gesichtserkennung, Farbmuster,
Schattierungen)

= Kunstliche Intelligenz und 3D-
Drucker erzeugten Bild mit 13
Farbschichten und mehr als 148
Mrd. Pixeln

ING B Microsoft
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

Die technologische Singularitat ist ein hypothetischer Zukunftszeitpunkt, an dem das Wachstum
von Kunstlicher Intelligenz unkontrollierbar und unumkehrbar wird

Technische Singularitat — Kurzweil Kurve

$ 1000 Rechenleistung ... aller menschlichen Gehirne
O im jeweiligen Jahr
= Definiert einen Zeitpunkt ier][tsllr?rechen der 10 %0

: : nteliigenz ...

in der Zukunft, in J ... eines menschlichen Gehirns
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

Hinter dem Begriff ,,Kiinstliche Intelligenz* verbergen sich verschiedene Technologien und

Ausbaustufen im Bereich der Automatisierung

Buzzwords im Bereich Kunstliche Intelligenz

Kunstliche Intelligenz

Theorie und Entwicklung von
Computersystemen, welche die
Bearbeitung von Aufgaben
ermaoglichen, fur die im Normal-
fall menschliche Intelligenz
notig ware Machine

Learning

Machine Learning

Teilbereich der KI, bei dem
IT-Systeme auf Basis vorhan- Neuronale
dener Datenbestande und Netze
Algorithmen Muster und
GesetzmaRigkeiten erkennen
und Lésungen ableiten

Deep Learning

Spezielle Klasse von Machine
Learning-Algorithmen, die
multiple Schichten von
neuronalen Netzen sowie
grofl3e Datenmengen nutzt, um
ein optimiertes ,Selbstlernen*
zu ermdglichen und somit auf
neuartige Probleme durch
Erfahrungen korrekt zur
reagieren

Robotic Process Automation

Automatisierte Erledigung von
routinemanRigen Aufgaben,
wodurch strukturierte Prozesse
automatisch durch Software-
Roboter erledigt werden
kénnen

Neuronale Netze

Eine Methode des Machine
Learnings, welche der Funk-
tionsweise des menschlichen
Gehirns nachempfunden ist,
eignet sich zur Losung
verschiedener Anwendungs-
probleme durch ein Netz aus
verschiedenen Knoten
(Neuronen)

Artificial General Intelligence

Intelligenz einer Maschine, die
jede intellektuelle Aufgabe, die
ein Mensch erfillen kann,
erfolgreich bzw. besser erflillen
kann. Aktuell ist AGI noch ein
eher abstraktes Konzept aus
der Forschung.
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

Der Begriff Klinstliche Intelligenz umfasst eine Vielzahl an Technologien, welche in Zukunft stark
an Bedeutung in datengetriebenen Branchen gewinnen

| Kunstliche Intelligenz — Aktuelle Entwicklungen

Aktuelle Entwicklungen Ausgewaéhlte Trends

Erwartungshaltung hoch

niedrig

A

A

Machine Learning
Deep Neural Nets

Prescriptive Analytics

Intelligent Applications Cognitive Computing

Conversational

User Interfaces ]
Natural Language Processing

Human-in-the-Loop Speech

Recognition

Neuromorphic Hardware

Predictive
Analytics

Knowledge Graphs

Virtual
Reality

Artificial General Augmented Reality

Intelligence

[

Grundlagenforschung Entwicklungsstadium Marktreife

Knowledge Graphs:

Wissensgraphen (Knowledge Graphs)
kodieren Informationen als Daten, die in
einem Netzwerk von Knoten und
Verbindungen angeordnet sind. Knoten halten
Daten und Kanten verbinden diese
miteinander und stellen Beziehungen dar

Neuromorphic Hardware:

Umfasst Halbleiterbauelemente, die in ihrer
Architektur von neurobiologischen Einflissen
gepragt sind. Sie zeichnen sich eine sehr
hohe Verbindungsfahigkeit aus

Deep Neural Nets:

Stellen grofl3e neuronale Netze, oft mit vielen
Verarbeitungsschichten, dar und ermdglichen,
wesentlich komplexere Daten als bisher zu
verarbeiten, wie Video-, Bild-, Sprachdaten.

Machine Learning:

Machine Learning zielt darauf ab, Problem-

stellungen mit Hilfe mathematischer Modelle
zu lésen, die Wissen und Muster aus Daten

extrahieren kénnen.

Natural Language Processing:

NLP beinhaltet computerlinguistische
Verfahren, welche darauf abzielen,
menschliche Sprachen zu erfassen, zu
interpretieren und zu generieren
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(\7 CF I N FOR FINANCIAL SERVICES 8



Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

ChatGPT hat innerhalb weniger Tagen eine Reichweite erzielt, die andere Apps und Onlineservices
wie Netflix und Airbnb erst nach einigen Jahren erlangt haben

| Beschreibung und Nutzung von ChatGPT

- Zeit, die ausgewahlte Online-Dienste benétigten, um
eine Million Nutzer zu erreichen? -

a5 Microsoft
| , netic (A 3,5 Jahre
Grol3investor Mitgriinder
cickstarter [ 2,5 Jahre
aront [ 2,5 Jahre
Twiter [ - 2 Jahre
Facebook _ 10 Monate
Zielsetzung Dropbox [ 7 Monate
kunstliche Intelligenz auf Open- _
Source-Basis auf eine Art und spotify [T 5 Monate
Weise zu entwickeln und zu instagram* [l 2,5 Monat
vermarkten, dass sie der stagra o Vonate
Gesellschgft Vorteile bringt und ChatGPT | 5 Tage
nicht schadet
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

ChatGTP kann Antworten auf Fragen in verschiedensten Bereichen geben, Grundlage hierfir ist
eine ausgereifte KI-Technologie

| Anwendungsbeispiele von Chat GTP

Wie werden Menschen in 20 Schreibe einen Code fiur das
Jahren Geld anlegen? Handyspiel Snake in R!

Es ist schwierig vorherzusagen, wie Menschen in 20 Jahren ihr Geld anlegen werden, da sich & &P @

Hier ist ein einfacher Code in R fir das Spiel "Snake":
Finanzmarkte und Technologien sténdig weiterentwickeln. Es gibt jedoch einige Trends, die

darauf hindeuten, wie sich das Anlageverhalten in Zukunft andern kénnte. Hier sind einige

mogliche Entwicklungen:

1. Vermehrter Einsatz von Technologie: Mit fortschreitender Digitalisierung kénnten mehr board_size <- 28

Menschen ihr Geld online anlegen und Vermégensverwaltungs-Apps nutzen, um ihre board <- matrix(9, nrow = board_size, ncol = board_size)
Anlagen zu verwalten und zu diversifizieren.

Zunahme von Nachhaltigkeitsinvestitionen: Es wird erwartet, dass immer mehr Anleger in <- t{c(floor(board_size/2), floor(board_size/2)))
Unternehmen investieren werden, die nachhaltige Geschaftspraktiken verfolgen und den
Klimawandel bekampfen.

Verstarkte Regulierung: In vielen Landern werden sich die Regulierungen fiir food <- c(sample(l:board_size, 1), sample(l:board_size, 1))
Finanzdienstleistungen verschérfen, was dazu fiihren kénnte, dass Anleger mehr
Vertrauen in die Regulierungsbehérden haben und bereit sind, ihr Geld in regulierte direction <- c(1,9)
Finanzprodukte zu investieren.

Kryptowahrungen und DeFi: Kryptowdhrungen und Dezentralisierte

Finanzdienstleistungen kénnten zu einer zunehmenden Popularitat bei Anlegern fiihren,

die auf der Suche nach neuen Anlageméglichkeiten sind.

Natdrlich ist es unméglich zu sagen, welche dieser Trends sich tatsachlich durchsetzen
werden, aber es ist wahrscheinlich, dass das Anlageverhalten in 20 Jahren von einer

Kombination aus Technologie, Nachhaltigkeit, Regulierung und Innovation beeinflusst wird. head <- snake[[ (snake)]] + direction
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

Kinstliche Intelligenz birgt viele Potentiale, im Hinblick auf die Authentizitat von Menschen
verfassten Inhalte birgt sie auch Risiken

Vermischung von menschlicher und maschineller Leistung

Bewerbungen Wissenschaft

Priafungen

KONSTLICHE INTELLIGENZ

H
Jo

MEDPAGETODAY" WUSINESS  puc wmrscarr  rouT  KRRERE LSt wissn  wen
Specalties . COVIDIS Opinion HealthPolicy Meetings  SpecalReports Break Aowm  Conditons . Sacety Partners . Ich habe mein Anschreiben von der

T —
Al Passes U.S. Medical Licensing Exam
Two papers show that large language models, indluding ChatGP'T, can pass the USMLE

u-Vlson, Enterprise & Investigative Waiter, MedPage Today kanuary 19, 2023

BPIEBEL Netzwelt

ChatGPT scheitert an bayerischem Abitur

= ChatGTP konnte in den USA das
,Medical Licensing Exam*
bestehen

= Am bayerischen Abitur scheiterte
die Kinstliche Intelligenz

» Grund: US-Test ist deutlich
standardisierter als das Abitur (z.B.
Multiple Choice)

Kiinstlichen Intelligenz Chat GPT verfassen
lassen — wiirde ich in der Bewerbung
weiterkommen?

* Ich habe zwel fir eine von der Chat
GPT verfassen lassen und sie an zwel Personaler geschickt.

* Die Personaler sagen, sie hitten mich zum
eingeladen, allerdings fehle es den Texten an Personlichkeit und Kreativitat.

* Daher raten die her dazu, die for
eine Vorlage zu benutzen, auf der Ihr euer Anschreiben aufbauen kénnt.

Bewerbungsanschreiben mit
ChatGTP kdénnen zum Erfolg
fuhren

Im Test zeigten sich Personaler
Uberzeugt von dem verfassten
Anschreiben

Lediglich die teilweise fehlende
,personliche Note* wurde
bemangelt

Studie: Chat GPT kann sogar
wissenschaftliche Gutachter tiuschen

Die KI-Software konnte Probanden in fast einem Drittel der Fille mit einem falschen
Abstract austricksen

nature > news > article

NEWS 2 Januar

Abstracts written by ChatGPT fool
scientists

Researchers cannot always differentiate between Al-generated and original abstracts.

= ChatGPT kann zum Thema
gehorende wissenschaftliche
Quellen zusammentragen und
zusammenfassen

= Durch Kl verfasste Abstracts
wurden in einem Test in einem
Drittel der Falle nicht von den
Wissenschaftlern aufgedeckt
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

DALL-E 2 ist ein Kl basiertes Bilderzeugungsprogramm, welches wie ChatGPT durch OpenAl
entwickelt wurde

DALL-E 2 - Kl-basierte Kunst

&) DALLE 2

Beschreibung von Dall-E 2 durch ChatGPT:

DALL-E 2 ist ein Nachfolger des ursprtinglichen DALL-E,
der von OpenAl entwickelt wurde. DALL-E 2 ist ein
neuronales Netzwerkmodell, das Bilder aus
Textbeschreibungen generieren kann. Wie sein
Vorganger verwendet DALL-E 2 eine Kombination aus
Deep-Learning-Techniken, einschliel3lich generativer
adversarialer Netzwerke (GANs) und Transformatoren,
um realistische Bilder zu erzeugen, die den
eingegebenen Textbeschreibungen entsprechen

»,Draw a painting of
a hairless professor teaching
in front of the Eiffel Towert*
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Kinstliche Intelligenz als Schlisseltechnologie

DALL-E 2 versucht Gber die eingegebenen Textbausteine Elemente aus bestehenden Gemalden
und Kontexten zu einem neuen Werk zu verarbeiten

Die Entwicklung des Asset Managers It. DALL-E 2
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INHALT

Technologien und Entwicklungsstufen des Krypto-Universums
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Technologien und Entwicklungsstufen des Krypto-Universums

Digitale Assets gehdren zu den alternativen, 6ffentlich zuganglichen Assetklassen und
werden unterschieden in Kryptowahrungen (Fungible Tokens) und NFTs

| Einordnung Digitale Assets in alle Asset-Klassen

Assetklassen

Alternativ

Traditionell

Aktien

Hedgefonds rﬁ Unternehmen
B (Equity, Debt)

Anleihen lﬂ _ :ﬁ Rohstoffe

FENE

| Z&X Cash/ Geldmarkt

lm,’ 5.2

m“. Immobilien

Edelmetalle

Infrastruktur

Digital Assets

NFTs

Debt

Spezial-Investments
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Technologien und Entwicklungsstufen des Krypto-Universums

Kryptowdhrungen machen 2021 einen Anteil von etwa 0,2% am Gesamtvermdgen deutscher

Haushalte aus

Gesamtvermdgen der privaten Haushalte in Deutschland inkl. Kryptovermdgen

= Kryptowahrungen®

Gold
Sonstige Beteiligungen
Aktien 10.761
Rentenwerte Mrd. Euro
= Pensionsriickstellungen 3,7% (393 Mrd.)

Versicherungen

® Investmentfonds?

m Langfristige Bankeinlagen a ;g’%(ﬁ d.)
m Kurzfristige Bankeinlagen?
o 3,6% (389 Mrd.)
= Immobilien 3,3% (357 Mrd.)
13,1%
(1.414 Mrd.)

54,7%
(5.886 Mrd.)

Kryptowéahrungen: 0,21% (32 Mrd.)

12.289
Mrd. Euro

3,1% (376 Mrd.)

1,7% (214 Mrd.)
2,9% (354 Mrd.)
4% 4 (Vird

2,6% (320 Mrd.

13,7%
(1.681 Mrd.)

4,1% (501 Mrd.)
2,4% (300 Mrd.)

14,6%
(1.801 Mrd.)

53,4%
(6.570 Mrd.)

2011

Quellen: Deutsche Bundesbank, Statistisches Bundesamt, eigene Berechnung;
der Anderung der Finanzierungsrechnung der Bundesbank methodisch angepasst

2015

1) Ohne goldbezogene Wertpapiere
3) aktuellste Daten Ende 2018

15.540
Mrd. Euro

3,2% (496 Mrd.)
1,6% (247 Mrd.)
3,2% (497 Mrd.)

0,9% (144 Mrd

2,6% (410 Mrd.)

12,9%
(2.001 Mrd.)

5,0% (778 Mrd.)
1,8% (280 Mrd.)

16,2%
(2.519 Mrd.)

52,1%
(8.103 Mrd.)

03/2021

2) Berechnung des Bargeldbesitzes der privaten Haushalte wurde im Rahmen
4) Daten aus 2022 der Top 10 Kryptowéhrungen
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Technologien und Entwicklungsstufen des Krypto-Universums

Kryptowadhrungen unterscheiden sich in vielen Facetten, Stablecoins gewinnen aufgrund ihrer
reduzierten Volatilitat an Beliebtheit

Distributed Ledger im Uberblick

Privat Privat .
Offentlich Intern Staatlich
Payment-Token Security Token Utility Token
Fokus auf Zahlungsmittelfunktion Verbriefung von Eigentum Steuerung von Netzwerkrechten
‘ v
v /\
Blockchain Tangle Hashgraph Sidechain
D_Eziﬁﬂﬁrﬂ =t = b UE—:T: : D{H}E
Immobilien
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Technologien und Entwicklungsstufen des Krypto-Universums

Das Kryptodkosystem ist um eine Wallet (Brieftasche) aufgebaut — diese stellt die zentrale Auf-
bewahrungsstelle von Kryptowahrungen dar

Kryptookosystem

BESCHREIBUNG

Auf Kryptobdrsen o 1

o
kénnen Wahrungen e
gegen andere ein- -

getauscht werden

Borse
-®
Tausch in Fiat-Geld
(z.B. Euro, Dollar etc.) TAUSCH
Tausch in Kryptowéhrungen g
(z.B. Bitcoin, Ethereum etc.)
l TRANSFER

BESCHREIBUNG

-0
Zum Versenden von
Wahrungen wird die

O
—
L]

Hardware Wallet
Online Wallet
Mobile Wallet

Paper Wallet

. Wallets sind die zentrale Stelle im |
' Kryptookosystem, vergleichbar mit

em Girokonto bzw. der Geldborse \

o

BESCHREIBUNG

Wallets dienen der
Aufbewahrung von
Kryptowahrungen
(digitale Geldborse)

Wallet %

\ EINLIEFERUNG

BESCHREIBUNG

BESCHREIBUNG

Mittels Rechenleistung
werden neue Einheiten
(Token) der Wahrung
.<geschirft* bzw. erstellt

Wallet-Adresse des . .
Embfanaers benétiat Digitaler Geldwert, / o
ptang g‘ Transfer welcher auf einer «— \
.J Blockchain basiert Krypto- ERSTELLUNG
Beispiel-Adresse: (z.B. Bitcoin) wahrung Mining
346n4apJCQPg2XAXU3
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Technologien und Entwicklungsstufen des Krypto-Universums

Kryptowahrungen entwickeln sich in jungen Kundengruppen zu einem gangigen Instrument fir den

Zahlungsverkehr und die Spekulation

| Besitz von Kryptowahrungen

Erfahrungen mit bestimmten Assetklassen

4 X200

m Junge Kunden (16 bis 35 Jahre) mKunden ab 35 Jahren

26%

49% 49%
25%
23% 22%

43% I

Aktien ETFs Fonds Krypto NFTs

13%

5%

-1%

= Der Markt fur Kryptowahrungen ist
ein vergleichsweise junges Anlage-
und Zahlungsinstrument

= Etwa ein Viertel der jingeren
Kunden hat hier bereits
Erfahrungen gesammelt,
bei den alteren sind dies 13%

» NFTs verzeichnen derzeit einen
starken Anstieg, auch zuklnftig
liegt ein hohes Potential vor

Distributed Ledger Technologien
bergen disruptives Potential im
Payment
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INHALT

NFTs als Assetklasse im Metaverse
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NFTs als Assetklasse im Metaverse

Aufgrund der Dynamik fir NFTs in 2021 schreiten die Entwicklung sowie die Einsatzgebiete weiter
voran, was 2022 zu einer Massentauglichkeit fir den NFT-Markt fihren kdnnte

| Entwicklungen NFTs

Nachrichten zu NFTs

BTC ECHO DER SPIEGEL 'l': ianeers
06.04.2022 04.04.2022 31.03.2022
,,FC Bayern Basketball droppt ,,GroBbritannien mochte »Opensea will
eigene NFT-Kollektion* eigenen NFT pragen lassen* Solana-NFT listen*
— Als erstes Basketball-Team der EuroLeague — Die konigliche Miinzprageanstalt soll einen so- — Ab April 2022 sollen auf der grof3ten NFT-Han-
veroffentlicht der FC Bayern eigene NFTs genannten Non-Fungible Token herausgeben delsplattform zusétzlich zu Ethereum- und
— Zusammenarbeit mit Berliner-Startup Fanzone — Das digitale Sammlerstilick soll im Sommer Polygon- auch Solana-NFTs gehandelt werden
. . . . lanciert werden — Solana ist das zweitgroRte NFT-Okosystem
— Besitzer sollen zu exklusiven Preisen wie hinter Ethereum
Trikots und VIP-Tickets Zugang erhalten — GrofRbritannien will Krypto-Drehkreuz werden
finanzen net finanzen net H _
24.03.2022 12.03.2022 12.01.2022
,Meta-Chef Zuckerberg: ,US-Borsenaufsicht nimmt »Non-Fungible-Tokens: Eine
Instagram soll NFT-Feature den NFT-Markt unter die Lupe neue Vermogensklasse steht
erhalten” — Regulierung voraus?* 2022 vor dem Durchbruch*
— "Wir arbeiten daran, NFTs in naher Zukunft auf — Einleitung einer umfangreichen Untersuchung — Steigerung der Marktkapitalisierung in einem
Instagram einzufiihren,, des NFT-Markts Jahr von USD 0,34 Mrd. auf USD 17 Mrd.
— Zusatzlich zur Darstellung soll auch das Minten — Fokus soll besonders auf Fractional, also — Dynamik aus dem NFT-Handel in 2021 kdnnte
Uber die Plattform méglich sein aufgeteilten Tokens liegen sich fiir 2022 zum Massenmarkt entwickeln.
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NFTs als Assetklasse im Metaverse

Non-Fungible Token, welche im Vergleich zu ,,traditionellen“ Token nicht austauschbar sind,
stellen in der Regel einen Vermdgensgegenstand virtuell dar

| Ubersicht Assets

Definition:

- Fungible Tokens (FT) - - Non-Fungible Tokens (NFTSs) - — Non-Fungible Token sind eine
einzigartige Darstellung eines

Vermoégensgegenstands in Form
von virtuellen Token
Diese Token sind einmalig und
nicht replizierbar und kénnen
A nicht geléscht werden
Anwendungsfelder:
- Tokenization 1.0 - - Tokenization 2.0 - — Uber NFTs lassen sich digitale

Gegenstande einmalig und

eindeutig abbilden und
Besitzverhaltnisse bestimmen
— Auch reale Assets kdnnen so
digital abgebildet werden, um

Eigentum leichter zu Ubertragen
und nachzuweisen

T
O
%)
(%))
>
I
o

— Durch NFTs entstehen verschie-
dene Use Cases wie im Bereich

AUSTAUSCHBAR EINZIGARTIG Ticketing, Real Estate, Identitat
oder rein als Sammelgegenstand

( RESEARCH CENTER
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NFTs als Assetklasse im Metaverse

Die Tokenisierung von Immobilien bietet hohe Ertragspotentiale durch den Erhalt von Provisionen
iIm Ausgabe- und Handelsprozess

| Tokenisierung von Real Estate

Ablauf

AUSWAHL DER IMMOBILIE o TOKENISIERUN )
o US © © SIERUNG Griundungsjahr: 2019
—xhu “x“ Re a I @

Hauptsitz: Florida (USA)
Funding: 16 Mio. USD

Geschéaftsmodell:

— Weltweite Investoren kénnen tokenisiertes
Eigentum am US-Immobilienmarkt erwerben

— Investition bereits ab 50 USD mdglich
— Miete wird Uber USD Token an Eigentiimer gezahlt
— Kooperation mit Hausverwaltungsunternehmen

o VERKAUF DER TOKENS
H m 8060 Dreamsicle Dr, Kissimmee, FL
34747
Wallet TOTAL PRICE TOKEN PRICE
" $685,665 | $50.79
‘ H6riapICOPaZXAXY Expected Yield 7.8%

! v 3bNQTogz4PyTKrEf
Gross Rent $102,858 / year

ETH 1,2 Rent per Token $396 /year
EUR 3.893 ( SIGN IN / REGISTER )

YOU MUST SIGN IN TO PURCHASE

} Tokenisierung von Immobilien bietet hohe Potentiale im Provisionsgeschaft, u.a. bei Ausgabe der Tokens 4
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NFTs als Assetklasse im Metaverse

Non-Fungible Tokens basieren auf einer Blockchain wie z.B. Ethereum und kénnen auf Handels-
plattformen mit Kryptowahrung gekauft und gehandelt werden

Teilnehmer NFT-Okosystem

Okosystem Non-Fungible Token

. ) (" .
NFT-Eigentimer Kunstler/ Designer
Besitzt den NFT und . . . . . entwickelt die Idee
profitiert von dessen Blockchain speichert Transaktionsdetails sowie Smart sowie das Design der
Eigenschaften Contracts und sichert somit die Besitzverhaltnisse der NFTs einzigartigen NFTs
- P f ]
Lot ~ Kauf- Erstellun
8 4 8 d o . | Handelsplattform und/oder | 0"
Verkauf NFT-Emittenten neuer NFTs
\ / User kdnnen NFTs ersteigern (Primarmarkt), S /
kaufen sowie verkaufen und/ oder Ver-
~ mogenswerte erstellen bzw. tokenisieren -~
- i Einbuchung Bestatigung ;
Wallet-Anbieter o ouenn 7, <~ SYGNUM NIFrY it - Miner
verwahrt in die Wallet @ Transaktion erstellt neue Blocks
Kryptowahrungen, m ) auf der Blockchain und
darunter oft NFTs mintable.a OpenSea A verifiziert die Transaktion
B® METAMASK S g
coinbase
T ORUS | wallet
o _J
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NFTs als Assetklasse im Metaverse

Der NFT Markt erlebte eine Hochphase im August 2021, welche im Laufe der folgenden Monate
nicht mehr erreicht werden konnte

Marktdaten

NFT Verkaufe pro Tag (Monatlicher Median)

= Sales USD = Sales Anzahl

120 180 — Stark steigendes Interesse an NFT-
A Projekten ab Juli 2021
\

100 150

— GrofRter Umsatz im NFT Handel im
August 2021 bei gleichzeitig héchster
88 Anzahl an Verkaufen

80 120
6

— Ruckgang der Nachfrage in Q4 2021
sowie ab Jahresbeginn 2022

59

60 90 — Starker Kursriickgang bei Kryptowah-

rungen seit Anfang 2022 (BTC -48%;

ETH - 52%; SOL -76%)

60 — Allgemeines Interesse im Vergleich zum
Vorjahr trotzdem hoher

30 v

40
Hochphase fir NFTs im

26
20
6 2§ 8/
: []
0 == 0 Sommer 2021, deutlicher

Jan Feb Mrz Apr Mai Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez!Jan Feb Mrz Apr Mai Jun Ruckgang seit 2022
2021 2022

Umsatz Verkauf in Mio. USD
NONIS "PSL Ul JNe)IsA |[yezuy
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NFTs als Assetklasse im Metaverse

Mit einem Auktionspreis von 69.346.250 US-Dollar ist das NFT ,,The First 5000 Days“ des
Digitalktinstlers Beeple das teuerste je verkaufte NFT

| Kunst am NFT Markt

Auktionspreise teurer NFTs

The First 5000 Days @ Cryptopunk Nr. 7.523 @ Cryptopunk Nr. 3.100 Cryptopunk Nr. 3.100 - Handelsverlauf

69.346.250
US-Dollar

11.700.000
US-Dollar

7.584.000
US-Dollar

Quellcode des WWW First Tweet

5.400.000
US-Dollar

4.000.000

US-Dollar

2.900.000
US-Dollar

Handelsplattform: larvalabs.com bietet Einsicht

auf alle Kaufe/Verkaufe und Besitzer

(p) | sold

8= ($2.127) Jul 06, 2017
(D)) Bid 6662 ($833,106) Jan 23, 2021
(D) Bid 1.4K= ($2.17M) Mar 02, 2021

() | sold 4.2K= ($7.58M) Mar 11, 2021

D Offer 38.89K = ($126M) Aug 28, 2021

<C CFIN FeFRaNGA services
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INHALT

Das Metaverse als digitales Abbild der realen Welt
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Das Metaverse als digitales Abbild der realen Welt

Das Metaverse versucht in seiner hochsten Auspragung eine voll funktionstuchtige digitale zweite
Welt zu schaffen

Definition und Eigenschaften des Metaverse

Definitorische Abgrenzung:

Das Metaverse ist ein Netzwerk aus virtuellen 3D-Welten, welches auf die soziale
Interaktion von digital verkdrperten Individuen (Avataren) ausgelegt ist.

Anwendungsfelder:

1. Videospiele, bspw. Second Life, Minecraft, Roblox, Fortnite etc.
2. Virtual Reality, bspw. Plane des BigTechs Meta (ehemals Facebook)

Haupt-Elemente:

Raum Avatare
Virtuelle Welt, in der sich alle Personifizierung des digitalen
Bestandteile befinden Abbilds im Metaverse
Elemente Funktionen
Bestandteile der Welt (z.B. Angebote und Features, welche
Gebé&ude) wahrgenommen werden kénnen

( RESEARCH CENTER
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Das Metaverse als digitales Abbild der realen Welt

Asset Manager mussen sich bereits heute mit Use Cases im Metaverse beschaftigen, um in dieser
virtuellen Welt nicht die Existenzberechtigung zu verlieren

Entwicklung des Metaverse

Aktueller

Stand ) — Videospiele sind als ,zweite Welt*
Virtuelle Welt seit vielen Jahren etabliert

— Im Bereich der NFTs werden seit
einigen Monaten verstarkt digitale
Rechte verbrieft, was als Vorstufe
zu digitalen Besitz- und Vertrags-
verhaltnissen im Metaverse
betrachtet werden kann

Komplexitat

Integriertes
Okosystem, welches
eine zweite virtuelle

— In den kommenden Jahren wird
das echte Metaverse als virtuelle

Welt abbildet in der Plattform von BigTechs voran-
Digitale Plattform mit Teilnehmer in Echtzeit getrieben werden
) Erstellungs- und mittels Avataren
Handelsmaglichkeit interagieren kdnnen v
- von digitalen
Kunstwerken

Asset Manager mussen ihre
Position finden, um im
Metaverse relevant zu bleiben

Videogames mit
Online-Zugang

v

Zeit

( RESEARCH CENTER
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Das Metaverse als digitales Abbild der realen Welt

Zur Realisierung sind viele Schlisseltechnologien notwendig, wie z.B. VR/AR/MR-Technologie,
Blockchain oder Kiinstliche Intelligenz

Schlusseltechnologien

VR/AR/MR-Head-
Mounted-Displays

= Head-Mounted-Displays
= Smart Glasses
= MR-Headsets

Spatial Computing

= Nutzung des realen
Raums fir Anwendungen

= Steuerung durch Gesten

5G Ausbau
= Schnellere Ubermittlung

= Fllssigere Anwendung
von Cloud Angeboten

2

’_il_

Ve

Blockchain

= Dezentrale Speicherung
» Kryptowdhrungen

= NFTs

Internet of Things (IoT)

= Steuerung von Geraten
Uber das Metaverse

Ubertragung von Daten
aus realer Welt

Kunstliche Intelligenz
= Stabilitat gwahrleisten

= Erh6hung der Benutzer-
freundlichkeit

&(CFIN

RESEARCH CENTER
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Das Metaverse als digitales Abbild der realen Welt

Viele Metaverses befinden sich derzeit noch im Aufbau, dennoch werden schon nennenswerte
Betrage daruber abgewickelt

| Existierende Metaverses

Horizon Worlds (Meta) Decentraland Earth 2

Social Virtual Reality Platt-
form des Meta-Konzerns

Rollout im Dezember 2021,
aktuell ber 300.000 User

User kdnnen mittels
Avataren in virtueller Welt
gemeinsam Tatigkeiten
nachkommen

User Ubernehmen Weiter-
entwicklung des Metaverse

g
Sbko ¥ | & S
.Li Ko

Fokus liegt auf dem Erwerb
von Immobilien (z.B.
Grundstiicke) und der
Ausgestaltung der VR-Welt

Prominente Kéaufer sind
u.a. Samsung, Adidas,
PwC und Atari

Im November wurde das
teuerste Grundstiick fur
ca. 2,4 Mio. USD verkauft

— Metaverse mit Spiel-
Charakter in dem User
virtuelle Landflachen
erwerben kdnnen

Maglichkeit, Gebaude,
Gegenstande und NFTs zu
kreieren und mit anderen
Usern zu handeln

U.a. 93 Mio. USD Invest-
ment durch SoftBank

EERsm

o 1'1.;,,

wr

e

Virtuelles Abbild der Welt,
mit verschiedenen
Ansichtmaoglichkeiten
Option fur User,
Grundstiicke zu kaufen und
untereinander zu handeln

Im Leaderbord werden die
aktivsten Nutzer von Earth2
geranked

EE%E

i
[=] g eser
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Das Metaverse als digitales Abbild der realen Welt

Das Metaverse bietet fir verschiedene Personengruppen Mdglichkeiten und Anreiz zur
vermehrten Benutzung, vor allem bereits im Bereich Gaming

| Verschiedene Personengruppen im Uberblick

Ottonormalverbraucher Gamer Business People

Alltagliche Tatigkeiten im
Bereich Multmedia innerhalb des
Metaverse erleben

Teilnahme an virtuellen Events
und Ereignissen

Durchfiihrung von Social Media
Aktivitaten mit Freunden und
gleichgesinnten

Echtzeitkaufe tatigen fur Objekte
in der realen und virtuellen Welt

Globale Vernetzung mit anderen
Teilnehmern

fg
r

Videospiele immer &hnlicher zur
Vorstellung “Metaverse”

Gaming konnte in Zukunft durch
Metaverse auf eine neue Stufe
gebracht werden

Vorreiter Fortnite und Roblox:

» Echtzeitevents (z.B. Travis
Scott Konzerte)

= Eigene Wahrung V-Bucks
» Eigene Skins (Avatare)

= Vernetzung durch Sprach-
Chat und Avataren

Remote-Meetings innerhalb des
Metaverse fur global verteilte
Mitarbeiter oder Personen im
Homeoffice

Verwendung unterschiedlicher
Mdoglichkeiten im Metaverse
abseits der Realitat

Virtuelle Darstellung realer
Objekte (z.B. Haustouren,
Maschinen oder Fahrzeuge)

Kauf und Verkauf von virtuellen
Immobilien, Grundstiicken,
Kunstobjekten etc.

(\(C I: I RESEARCH CENTER
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INHALT

Innovative Use Cases fur Asset Manager
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Innovative Use Cases flr Asset Manager

kénnen

Wallet von Tim : Trading Floor Playground in the Sky | Virtuelle Filiale 3 Immobilienbérse

\ Handel von Kryptoprodukten Verschiedene Mini Spiele, bei Beratung in der virtuellen Virtuelle Besichtigungen und
0,2687 BTC ExE ! und anderen Assetklassen welchen Coins oder NFT- Welt Erwerb von (Teil-)Immobilien
0,8532 ETH @ 1 Rewards gewonnen werden

1

1

1

2 NFT Kollektionen

1 Best Trader Award o

ER
______________ A

Asset Mgmt Finance

Wallet

NFT Ausstellung

Besichtigung und Handel
von NFT-Kunstwerken, Fahrzeug Verwaltung Digitale Vorstellungen und

Online Shopping 4.0
Entertainment Lounge \ Virtuelles Einkaufserlebnis

Secret Bar
Virtuell Freunde treffen und

sowie Méglichkeit der Maglichkeit, on- und offline Kinofilme . S
Erstellung eigener NFT- Fahrzeuge zu verwalten gemeinsam Musik héren
Kunstwerke

TWART CAY

Payment Finance Loyalt
Asset Mgmt Wallet Asset Mgmt|  Insurance Wallet Payment P2P Payment / v

( RESEARCH CENTER
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Innovative Use Cases flr Asset Manager

Avatar des
Metaverse-Nutzers

NFT ,,Invisible Friend“ als
Collectible und Begleiter

Invisible Friends #1466 \

P I —
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Innovative Use Cases flr Asset Manager

Wahrend friher das Girokonto das Ankerprodukt der Banken war, wird in Zukunft die digitale Wallet
der zentrale Punkt in der Kundenverbindung werden

Wallet als Ankerprodukt in der Kundenbeziehung

Vergangenheit:

Klassische
Pr_odukte wie das Aktien
Girokonto oder
Baufinanzierung
sind Ankerpunkte

Payment

Kredit Fonds

Zukunft:
Die Wallet wird
das Ankerprodukt ETFs Krypto

in der Kunden-
beziehung NFTs

( RESEARCH CENTER
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Innovative Use Cases flir Asset Manager

Einige Produkte kbnnen wie auch in der realen Welt in der Metaverse in abgeénderter Form und
Funktion angeboten werden

| Finanzanwendungen im Metaverse

ql_) Kunden lassen sich in Klassisches Girokonto Kunden investieren in Finanzierung von realen
= Vor-Ort-Filialen beraten und bar- sowie bargeld- klassische Vermoégens- Vermdgenswerten (z.B.
GJ und tatigen dort ihre loser Zahlungsverkehr in werte (z.B. Aktien, Auto, Immobilie) mit
:.E Bankgeschafte klassischen Wahrungen Anleihen, Fonds) Besicherung

Neben klassischen

1
= Kunden nutzen Wallet wird das zentrale Finanziert werden
= vollstandig virtuelle Bezahlmittel im Anlagen stehen kénnen virtuelle
2 » g virtu : tokenisierte Assets (z.B. N
Filialen mittels Virtual Metaverse mittels . . Grundstiicke, NFTs und
=) : y NFTs) im Mittelpunkt .
N Reality Kryptowéahrungen weitere Werte
1

(Storytelling)

(CC I: I N RESEARCH CENTER 37
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Innovative Use Cases flr Asset Manager

Insbesondere junge Kunden haben bereits Erfahrungen mit Kryptowéahrungen gesammelt, es
bestehen verschiedene Investitionsmdglichkeiten

| Relevanz von Kryptowahrungen

Erfahrungen mit Kryptowahrungen

>

v

26%

Generation Z

O -

slch habe bereits mit
Kryptowahrungen
gehandelt”

13%

Gersamtbevolkerung

Indirekte Anlage

z.B. Fonds/ ETFs
mit Krypto-Fokus

Direkte Anlage

z.B. Handel mit
Bitcoin

Tokenisierung

z.B. Kunstwerke,

Immobilien

(<] t

Cryptopunks 8
CryptoPunk #7804

{ cri
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Innovative Use Cases flr Asset Manager

Neben der Tokenisierung verschiedener Vermégengegenstanden bietet die Infrastruktur die
zentralen Handlungsfelder fir eine zuklnftige Geschéaftsintegration ab

Geschaftsmodelle fur Asset Manager im Uberblick

Tokenisierung

Immobilien

— Ubertragung von Ganz- und
Teileigentiimern

— Smart Contracts fur
Zahlungsstrome

Wertpapiere
— Dezentralisierter Handel zu
geringeren Kosten

— Automatisierte Ausschittung
Uber Smart Contracts

Alternative Assets

— Handelbarkeit von hoch-
wertigen Gegenstanden

— Aufteilung unter mehreren
Teilinvestoren

Wallet

— Grundlage zum NFT-Besitz
und Handel

— GrofRter Bestandteil zur
Kundebindung

Plattform

— Nutzung innerhalb der
Metaverse Umgebung

— Digitale Darstellung auf
offentlichen Plattformen

Trading

— Handelsinfrastruktur tber
ausgewahlte Blockchains

— Dezentralisierte Ausfuhrung
ohne Intermediar

&(CFIN
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